
Aprendizaje de la química utilizando herramientas de visualización 3D en plataformas 
educativas en línea. 

 

Con el rápido avance de la tecnología e internet, las plataformas de aprendizaje en línea surgieron 
con la misión de lograr aprendizajes mejorando las habilidades y capacidades de los estudiantes, 
posibilitando un aprendizaje interactivo, flexible y con acceso remoto, sin contemplar el espacio 
físico ni horario determinado como obstaculizadores.  En este sentido, la incorporación de las 
Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en el ámbito educativo, han permitido innovar 
en estrategias didácticas, en gestión y administración de los procesos de enseñanza y aprendizaje 
(Arrosagaray, González, Pino, & Rodríguez, 2019).  

En este respecto, resulta fundamental el ambiente de aprendizaje entendido como el medio de 
interacción que se da entre los diferentes actores educativos, recursos y herramientas. Mediante el 
uso de TIC es posible generar ambientes de aprendizajes nuevos y abiertos, centrados en el 
estudiante, el cual se transforma en un agente activo de su propio aprendizaje (Afini Normadhi et 
al., 2019). Una de las herramientas que facilita la interacción entre el usuario y un contenido es la 
visualización tridimensional (3D), dicha herramienta permite la representación y manipulación de 
cuerpos espaciales, los cuales contribuyen a mejorar modelos mentales generalmente abstractos 
(Antonoglou, Charistos, & Sigalas, 2011). 
La visualización 3D acompañada del desarrollo de software, ha permitido que sea ampliamente 
utilizada en la enseñanza, principalmente en áreas ligadas a la ingeniería (Halabi, El-Seoud, & 
Geroimenko, 2017), medicina (Pujol, Baldwin, Nassiri, Kikinis, & Shaffer, 2016), arquitectura 
(Fonseca, Redondo, Valls, & Villagrasa, 2017) y ciencias naturales (Korakakis, Boudouvis, Palyvos, & 
Pavlatou, 2012). En este último ámbito la visualización 3D resulta fundamental, puesto que, para la 
comprensión de los conceptos químicos es necesario que las actividades de enseñanza para el 
aprendizaje se estructuren en torno a los niveles de interpretación del conocimiento químico 
(macroscópico, submicroscopico, y representacional), en este sentido la visualización 3D es una 
herramienta adecuada ya que promueve la comprensión y construcción de conceptos abstractos 
(Barak, 2007; Farida, Helsy, Fitriani, & Ramdhani, 2018; Moons & De Backer, 2013) 

En base a estos antecedentes ¿De qué forma impacta en el aprendizaje de la química el ambiente 
de aprendizaje que genera el uso de una plataforma de aprendizaje en línea que utiliza como 
herramienta TIC la visualización 3D? 
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